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A) DATOS GENERALES
Materia: 

ISI 602 Teoría de la Computación I

Nivel:


6


Número de créditos: 4
 
Prerrequisito: 
ISI 302 Álgebra Lineal, 
ISI 404 Estructura de Datos II

B) OBJETIVO GENERAL Y ESPECÍFICOS DE LA MATERIA
La materia cubre el análisis y diseño de algoritmos eficientes, dando las herramientas básicas necesarias para que el estudiante este en la capacidad de desarrollar sus propios algoritmos en cualquier campo requerido.

Específicos

· Conocer principios y metodologías que determinan la eficiencia de algoritmos.

· Dar al estudiante herramientas básicas para el análisis y diseño de algoritmos

· Estudiar algoritmos típicos aplicables a diversos campos

C) CONTENIDO DE LA MATERIA
1.-
Teoría de Algoritmos. 

Tiempo de Ejecución.

 

Eficiencia de Algoritmos. 

Notación Asintótica O. 

2.-
Análisis de algoritmos

Análisis de las estructuras de control

Uso de un barómetro

Análisis del caso medio

Análisis amortizado

Resolución de recurrencias

3.-
Algoritmos Fundamentales



Algoritmos Voraces

Algoritmos Divide y Vencerás.

Programación Dinámica.

Algoritmos de Camino Mínimo. 

4.-
Exploración de los Grafos.


Recorrido de árboles


Recorrido en profundidad


Recorrido en anchura


Vuelta atrás


Ramificación y poda

El principio de minimáx.

5.-
Algoritmos Avanzados 

Algoritmos Probabilístas. 

Algoritmos Paralelos.

Algoritmos Heurísticos y Aproximados

6.-
Criptografía.
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