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A) DATOS GENERALES
Materia: 

ISI 202 Matemática Discreta II

Nivel:


2
Número de créditos:
4
Prerrequisito: 
ISI 102 Matemática Discreta I
B) OBJETIVO GENERAL Y ESPECÍFICOS DE LA MATERIA
Al ser las computadoras dispositivos que manipulan información discreta, y estar basadas en el álgebra de Boole, se plantea como objetivo de esta materia el estudiar algunas partes de las Matemáticas que no se suelen incluir en los programas de Álgebra y Análisis, y que son aplicadas directamente a la Informática, agrupando estas partes que en algunos casos son inconexas, de las Matemáticas.

C) CONTENIDO DE LA MATERIA
UNIDAD I

LOGICA DE PROPOSICIONES
1.1 Lenguaje del cálculo de proposiciones
1.2 Sintaxis y semántica de la lógica de proposiciones
1.3 Validez, consecuencia y equivalencia lógica
1.4 Conjuntos completos de conectividad
1.5 Formas normales
1.6 Estructuras deductivas:
1.6.1 Reglas de inferencia
1.6.2 Método de Tableau
UNIDAD II
LÓGICA DE PREDICADOS
2.1 Insuficiencia de la lógica de proposiciones

2.2 Sintaxis 

2.2.1 Vocabulario


2.2.2 Reglas de sintaxis


2.2.3 Variables libres y variables ligadas


2.3 Semántica


2.3.1 Interpretación


2.3.2 Reglas semánticas


2.3.3 Propiedades semánticas de la forma del cálculo de predicados


2.3.4 Verificación de las propiedades semánticas de fórmulas

2.3.5 Cierre universal y fórmulas de
existencia
2.3.6 Esquema de fórmulas de predicados validas

2.3.7 Consecuencia lógica y equivalencia lógica

2.3.8 Sustitución de fórmulas y de términos

2.4 Lógica de predicados: La teoría de la prueba

2.4.1 Reglas de la lógica de preposiciones 
2.4.2 Reglas con variables y cuantificadores

2.4.3 Resolución y refutación

UNIDAD III
GRAFOS
3.1 Conceptos básicos:


3.1.1 Definiciones: Grafo, multigrafo, pseudografo, grafo dirigido, etc.


3.1.2 Familias particulares de grafos


3.1.3 Subgrafos. Grado de un vértice. Teorema de Euler.


3.1.4 Isomorfismo de grafos.

3.2 Recorridos y caminos. Grafos conexos. Grafos eulerianos y hamiltonianos

3.3 Arboles y bosques. Caracterizaciones

3.4 Grafos con peso:


3.4.1 Arbol recubridor


3.4.2 Algoritmo de Kruskal


3.4.3 Caminos mínimos. Centro y mediana


3.4.4 Algoritmo de Diksjtra
UNIDAD IV

COMBINATORIA

4.1 Principios de adición, multiplicación e inclusión-exclusión

4.2 Variaciones y permutaciones

4.3 Combinaciones. Coeficientes binómicos. Binomio de Newton. Triángulo de Pascal
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