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A) DATOS GENERALES
Materia: 

ISI 104 Introducción a la Programación


Nivel:


1


Número de créditos: 8
 
Prerrequisito:

B) OBJETIVO GENERAL Y ESPECÍFICOS DE LA MATERIA
· Dar un conocimiento general de la representación de soluciones a través de algoritmos, de tal forma que el estudiante este capacitado para las materias de los siguientes ciclos. 
· Iniciar al alumno en un lenguaje de programación, como aplicación de los conceptos dados teóricamente para la solución de problemas.  Las prácticas se realizarán paralelamente en la materia de laboratorio de Programación. 

· Esta asignatura comprenderá 6 horas de teoría y 2 horas para prácticas en su respectivo laboratorio.

C) CONTENIDO DE LA MATERIA

1. Diagramación:



1.1. Definición, tipos.



1.2 Algoritmo: definición, características, etapas.



1.3 Pasos para resolver un problema por computadora.



1.4 Compilador, programa fuente, programa objeto.



1.5. Asignación, Actividades de Leer y Escribir.



1.6. Algoritmos:




1.6.1. Reglas en la elaboración de Algoritmos.




1.6.2. Características de los Algoritmos.



1.7. Técnica Estructurada:




1.7.1. Estructuras Básicas en la Diagramación:





1.7.1.1. Secuenciales.





1.7.1.2. Alternativas o Selectivas: (Simples, Dobles, Múltiples).





1.7.1.3. Repetitivas.


2. Representación gráfica de algoritmos o Técnicas de Diagramación.




2.1. Pseudo-código:





2.1.1. Simbología.





2.1.2. Reglas.





2.1.3. Variables subindicadas, Anidamientos





2.1.4. Estructuras de Datos:






Archivos de datos por su organización (Secuencial, Relativo, Indexado), y su acceso (Secuencial, Directo, Dinámico).





2.1.5. Ejercicios prácticos. 


3. Técnica Modular:




3.1 Subrutina.




3.2. Procedimiento.




3.3. Función.

PRACTICAS:

1. Fundamentos Del Pascal.


2. Tipos De Datos En Pascal.


3. El Entorno Turbo.


4. Entrada Y Salida De Datos.


5. Estructuras De Control.


6. Arreglos.


7. Archivos De Datos.


8. Procedimientos Y Funciones.


9. Recursividad.
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