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A) DATOS GENERALES
Materia: 

ISI 1002 Desarrollo y Gestión de Proyectos Informáticos
Nivel: 


10
Número de créditos: 4
Prerrequisito: 
ISI 901 Ingeniería de Software I
B) OBJETIVO GENERAL Y ESPECÍFICOS DE LA MATERIA
El propósito del curso es dar al estudiante las bases necesarias para mantener el desarrollo y la gestión de un proyecto de software bajo control, con métodos de trabajo eficaces para resolver la mayoría de problemas relacionados con el tiempo de desarrollo del software, optimizando varios objetivos como: menor tasa de defectos, mayor velocidad de ejecución, mayor aceptación por parte de los usuarios menor facilidad de mantenimiento, menor costo o tiempo de desarrollo.

C) CONTENIDO DE LA MATERIA
1. Introducción al desarrollo de software

1.1 Estrategias para el desarrollo rápido

1.2 Dimensiones de la velocidad de desarrollo

1.3 Tipos generales de desarrollo

2. Errores clásicos

3. Bases del desarrollo de software

3.1 Bases de gestión

3.2 Bases técnicas

3.3 Bases de control de calidad

4. Gestión del Riesgo

4.1 Elementos de la gestión del riesgo

4.2 Identificación del riesgo

4.3 Análisis de riesgos

4.4 Priorización del riesgo

4.5 Control de Riesgos

5. Fundamentos del desarrollo rápido

6. Planificación del ciclo de vida y selección del modelo

7. Estimación 

7.1 Introducción al proceso de estimaciones

7.2 Estimación del tamaño

7.3 Estimación del esfuerzo

7.4 Estimación de la planificación

8. Planificación

9. Desarrollo orientado al cliente

9.1 Importancia del cliente

9.2 Métodos orientados al cliente

10. Motivación
10.1 Motivaciones típicas del desarrollo

10.2 Factores principales de la motivación

10.3 Uso de los factores de  motivación

10.4 Destructores de la moral

11. Equipo de trabajo

11.1 Usos de los equipos de trabajo en el software

11.2  Importancia del equipo de trabajo para el desarrollo

11.3 Creación de un equipo de alto rendimiento

11.4 Causas de fallo de los equipos

11.5 Configuración de equipos a largo plazo

11.6 Directrices para grupos de trabajo

12. Estructura del equipo
12.1 Consideraciones sobre la estructura del equipo

12. 2 Modelo de equipo

12.3 Directivos y responsabilidades

13. Control del conjunto de prestaciones

13.1 Proyectos iniciados: reducción del conjunto de prestaciones

13.2 Proyectos avanzados: control del cambio de las prestaciones

13.3 Proyectos a punto de terminar: Recorte de prestaciones

14 Herramientas para aumentar la productividad
14.1 Papel de las herramientas de incremento de la productividad

14.2 Estrategia de las herramientas para productividad

14.3 Adquisición de herramientas para productividad

14.4 Uso de herramientas para productividad

14.5 El síndrome de la panacea

15 Recuperación de proyectos

15.1 Operaciones generales de recuperación

15.2 Plan de recuperación
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